La légende de l’épée.

Sur les hautes terres d’Hersin-Coupigny flotte une légende ancestrale : l’existence de trois grimoires qui révèlent chacun les caractéristiques d’une épée mystérieuse au pouvoir suprême et dont le secret a été enfoui dans la nuit des temps.

Cette épée fut forgée par Darius-Le-Grand, forgeron macédonien, qui fut chargé sous les ordres du grand Mage de forger une arme qui serait à la fois le moyen de sauver les hommes du châtiment dernier mais qui pourrait également être à l’origine de leur perte. Cette épée est indestructible et intimement liée aux 3 grimoires qui la décrivent et la localisent. Il n’y a qu’un seul moyen de la détruire : retrouver les trois grimoires ainsi que l’épée et briser celle-ci sur le mont Glittertind (point culminant des hautes terres norvégiennes 2470 m), et ce après avoir brûlé les trois grimoires.

De nombreux preux chevaliers ont tenté de rallier cette quête et nombreux sont ceux qui ont péri ou abandonné car le grand Mage a placé sur leur route des épreuves dans le but d’empêcher les êtres malfaisants de se saisir des grimoires et par la suite d’utiliser les pouvoirs de l’épée pour devenir empereur des « Ténèbres du Dehors ».

 Le songe déclencheur de la quête. 

C’est durant une froide et sombre nuit d’hiver que Paul Anal, le grand Mage, fiévreux après le repas frugal du soir constitué de tripes de porc, de placenta frit et de saucisson de cheval, le tout arrosé de bière et de genièvre de houle (plus communément appelé « torche la gueule »), voit en songe la chute d’Hersin-Coupigny assiégée par l’empereur des Ténèbres du Dehors, doté d’une force puissante et maléfique. Dès lors, à son réveil il se précipite au château du chevalier Bouli-One, cadet d’une famille de sang royal, formé à la guerre car il n’a aucune chance d’accéder au trône. Il lui annonce qu’il doit partir en croisade pour tenter de reconquérir l’épée et les trois grimoires qui risquent de tomber aux mains du seigneur des Ténèbres du Dehors. En faisant appel à lui, le grand mage Paul Anal sait qu’il peut espérer la réussite de sa quête. Malgré son avidité de pouvoir, la grande loyauté du chevalier associée aux fidèles hommes de sa garde qui l’accompagneront font de lui un chevalier solide aux yeux du grand mage qui connaît la réputation de Bouli-One. Déjà tout petit, il surpassait ses camarades par sa force surhumaine au cours des joutes médiévales. Tout le Comté de Flandres s’extasiait devant sa force au lancer de tronc et au cassage de bûches à mains nues. Il faut également avouer qu’il n’avait pas son pareil dans l’épreuve du lancer de nains et les envoyait bien au-delà des murailles sur lesquelles les nains devaient normalement être fracassés.

A la recherche du premier grimoire.

Bouli-One sur son fier destrier chevauche la contrée aux côtés de son armée avec pour unique objectif de retrouver l’épée et les grimoires et de les détruire pour sauver l’humanité de l’emprise du seigneur des Ténèbres du Dehors. C’est après 4 jours de périple qu’ils atteignent Olhain où se dresse le seigneur Slip-de-Cuire lui aussi en quête du pouvoir de l’épée mais à des fins malveillantes. Aucun bruit ne se fit dès lors : on n’entendait plus que le roulement des machines de guerre qui résonnait dans la morne plaine et annonçait l’approche de l’offensive. La bourgade d’Olhain n’était déjà plus, aux abords de ses murailles gisaient des cadavres et des corps putréfiés, victimes innocentes de la soif de pouvoir du seigneur Slip-de-Cuire . 

Le chevalier Bouli-One aidé de ses mercenaires prépare ses armes et profite de la présence d’une friterie ( café routier « chez Marie-France ») pour lancer contre les armées ennemies des boulets enflammés. Cela n’entrave que peu l’avancée ennemie et malgré le regain de courage des hommes de Bouli-One le siège d’Ohlain progresse en faveur des infidèles. Le pont-levis cède aux attaques adverses mais le seigneur d’Ohlain a mis son armée à disposition de Bouli-One. L’armée adverse, surprise et par le nombre de combattants et par leur cruauté, se voit décimée par la force des haches et des masses d’armes.

Après la bataille, les hommes de Bouli-One, fourbus, rentrent au campement provisoire et reprennent leurs forces : la quête des grimoires ne fait que commencer et tout reste à faire…

Paul Anal, au cours de la nuit, plonge  dans un état second ( début de coma éthylique) et voit en songe le premier manuscrit gardé par un dragon ; il fait appel à Bouli-One dont la bravoure a déjà fait ses preuves, mais face à la cruauté et à la puissance bestiale du dragon trois de ses plus brillants combattants sont tués. Paul Anal et Bouli-One se concertent et vont chercher à piéger ce gardien indélicat. Le grand mage Paul Anal s’emploie dès lors à concocter un petit cocktail qui devrait avoir pour effet de les débarrasser du dragon : une tisane à base de (- Multistriatine ( hormone sexuelle femelle de dragon) et de laxatif. Les résultats sont surprenants mais efficaces : un champ entier de quelques hectares a été entièrement décimé par les déjections fécales du dragon !!!

Ils parviennent alors à la grotte et rencontrent le gardien, un certain Deathman-JB, qui est le seul à pouvoir déchiffrer le contenu des manuscrits (il a été élevé par les trolls et connaît donc leur langue : le Trollinois) et leur indique la route à suivre pour la quête des deux autres. Il les accueille chaleureusement et les invite à sa table leur sert de la cervoise « Karlsbrau »( plus que t’en bois plus que t’est gros !!) dans les cranes découpés de ceux qui, jadis, ont essayé de lui extorquer le manuscrit. Mais Deathman-JB lit dans les yeux de ces hommes en face de lui la détermination de sauver l’humanité de l’emprise du seigneur des Ténèbres du Dehors et il fera tout pour les aider à vaincre. 

Le second manuscrit : Bouli-One chez les Franciscains.

Le second manuscrit a en effet été confié au Père Supérieur d’une abbaye Franciscaine ( ordre monacal instauré par St François d’Assise ) située en Hautes Flandres et du nom de Mont des Cats. Bouli-One et ses compagnons d’armes se rendent alors sur le lieu sans encombre ; il leur semble que l’obtention du deuxième manuscrit sera plus aisée que pour le premier. Jamais ils n’auraient eu à l’idée que des moines au service de la chrétienté auraient entravé leur périple, c’est pourtant ce à quoi ils se heurtent en arrivant sur place. En effet, l’ordre de Saint François, en désaccord avec l’Eglise Romaine et le Pape, aurait bien souhaité lui aussi retrouver les trois manuscrits et l’épée dans le but de renverser le souverain pontife et d’asseoir par là même leur ordre sur les sièges en Avignon. Rendus aux portes de l’abbaye, les hommes de Bouli-One demandent à voir le Père Supérieur qui les accueille mais semble laisser paraître une certaine surprise à l’évocation du manuscrit. Son visage se ferme et le ton de la conversation devient alors plus amer ; il exhorte Bouli-One et ses combattants à sortir. Ceux –ci, par respect, s’exécutent mais se retrouvent enfermés dans le cloître de l’abbaye sans aucun moyen de sortir. S’approchent alors autour d’eux les encerclant les moines de l’abbaye armés d’épées et de haches encore un fois le sang devra couler entre les doigts de Bouli-One.

Combattre des moines est chose ardue ; bien que ces derniers n’aient pas la condition physique des hommes de Bouli-One, les braves guerriers éprouvent une certaine réticence à exterminer de manière sauvage des religieux ; cependant dans le tumulte du combat Bouli-One leur rappelle que ces pseudo-moines n’avaient qu’une volonté : s’emparer du Saint-Siège par tous les moyens : ceci justifiant la boucherie qui s’ensuivit.

La recherche du manuscrit ne posa aucune difficulté, celui-ci étant rangé comme il se doit dans la bibliothèque de l’abbaye entre deux Kama-Sutra, ce qui amusa particulièrement Bouli-One et sa chevauchée.

Troisième manuscrit : la bataille en mer

Après leur victoire, les fiers combattants fêtent leur succès dans leur campement, partageant cervoise et autres spiritueux. C’est alors que Deathman JB, dans un état second comme à son habitude après une telle orgie, voit en songe apparaître la déesse de la Lune qui lui confie un collier en pierres de Lune ayant des pouvoirs qui leur seraient utiles en temps venu. 

Paul Anal, parti en forêt cueillir quelques herbes mystiques, y rencontre un personnage fort étrange du nom de Billy le ménestrel, adepte du karaoké. Celui ci propose à Paul Anal de joindre sa troupe de ménestrels et troubadours ( qui baisent la nuit et qui baisent le jour !) à leur cause. La présence de ces hommes auprès des guerriers est une aubaine pour Paul Anal et Bouli One qui voient leurs guerriers pleins d’entrain au combat. Mais tout n’est pas rose….

 Personne ne sait désormais où chercher le troisième et ultime manuscrit qui les conduira à l’épée sacrée. C’est par hasard que le fidèle archer de Bouli-One, le susnommé Liano, rencontre un forgeron au voisinage du campement, spécialisé dans la fabrication de haches et d’épées made in Tolède, qui leur raconte avoir entendu parler de pirates ayant subtilisé un manuscrit étrange qui révèlerait le secret d’une puissance suprême lié à l’existence d’une épée. Il s’avère que ces pirates avaient leur territoire maritime qui s’étendait au large du port de Dunkerque. C’est donc vers cette ville que se tournent Bouli-One et sa chevauchée.

Sur place, un ami armateur du nom de Thor le Viking leur propose un pédalo à moteur bricolé par sa muse Aliénor qui avait été l’assistante de Gordini, puis finit par leur prêter gracieusement un de ses drakkars car il sait également que le devenir de ce monde ne dépend plus que de la bravoure de ces hommes et que les heures sont comptées. Les hommes de Bouli-One, bien qu’originellement plus habitués aux combats terrestres, manœuvrent avec aisance leur drakkar. Ils aperçoivent déjà au loin le pavillon noir tant espéré et se préparent au combat aiguisant leurs haches et leurs épées. Les deux navires se rapprochent l’un de l’autre quand subitement les compagnons d’armes aperçoivent à bord du navire ennemi des canons qui pourraient bien leur faire défaut et là , c’est le drame. Les pirates se préparent à assaillir le drakkar de boulets de canon. Bien que rapide le drakkar est déjà heurté par la violence des boulets. Paul Anal, Bouli-One et Deathman JB tentent alors une ultime manœuvre : se rapprocher le plus rapidement possible du navire ennemi et l’aborder les armes à la main. 

Les pirates ne parvinrent pas à contenir la bravoure des guerriers et périrent tous au premier assaut. Le troisième grimoire est alors aux mains de ceux qui s’opposeront à l’emprise du mal. 

A la recherche de l’épée

Lobotomisés par la télé, les vaillants guerriers ont cru un temps que l’épée se trouvait sur le méridien de Star Académy. Heureusement, grâce au traducteur chien-français de Sony et à la connaissance du langage Trollinois de Deathman JB, nos hérauts découvrent que l’épée se trouve en Egypte. Ils vont donc chez leur ami Blackfire, loueur de dragons volants de son état, et louent un couple de dragons, ce qui leur permettra de faire des omelettes avec les œufs. 

Une fois arrivés en Egypte, ils garent leurs dragons dans un parking souterrain situé sous une pyramide, d’où les dragons peuvent admirer le concert de Jean-Michel Jarre. Ils demandent leur chemin dans les thermes, où les femmes avaient l’habitude de prendre des bains de sperme de crocodile. Elles répondent que l’épée se trouve dans un endroit où même la plus téméraire des tafioles n’avait pas pu pénétrer : le trou du cul du Sphinx. Pas dégoûtés pour autant, les preux guerriers se torchent la gueule, et après s’être vomi dessus pour masquer l’odeur, ils foncent tente baissée vers l’anus sacré suce-nommé. Ils trouvent l’épée, après avoir débroussaillé à la tronçonneuse la jungle pileuse qui jonchait l’anus du Sphinx. Après entre ressortis, ils observent un moment la magnificence de l’épée et retournent chercher leurs dragons.

Retour en Norvège

Malheureusement, le retour est plus périlleux, étant donné les nombreux grammes d’alcool dans le sang des preux chevaliers (plus que de sang dans les veines) ; ils ont un accident de dragon : Paul Anal tombe du dragon dans la mer mais ses fidèles compagnons ont tôt fait de le repêcher. Seulement Paul Anal était allergique à l’eau et il fait une éruption cutanée. Pour le soigner, le seul remède était un bain de fleur de bière dans les usines Heineken en Hollande. 

Cet incident n’entrave pas la volonté des valeureux guerriers, qui une fois arrivés en Norvège s’attaquent à l’ascension du mont Glittertind. Pendant la montée, Deathman JB tombe sur le sol glacé. Ses amis se regroupent autour de lui, voyant sa fin approcher, et lui demandent ses dernières volontés : une gorgée de bière. Aussitôt Bouli-One dégaine de sa cartouchière à canettes une Kro et en verse le contenu dans le gosier de Deathman JB. C’est alors que le miracle se produit : Deathman JB revient à la vie et témoigne de ce qu’il a vu durant son agonie : un long tunnel avec une lumière blanche au bout, et un vieil homme avec une grosse barbe blanche. Tous s’exclament : « Il a vu saint Pierre ! » et Deathman JB rétorque : « Non, Maître Kanter ! ». 

Alors ils repartent, cette vision leur ayant donné des ailes, et ils brûlent les grimoires et cassent l’épée sur la roche exactement au sommet du mont. Désormais, le Mal ne pourra plus régner sur la Terre. 

Le retour en Hersin

Les héros, acclamés par les supporters Lensois, s’en retournent dans leur château d’Hersin-Coupigny, et dressent la table pour un grand banquet avec des sangliers. Ils n’oublient pas de ligoter le barde Deathman JB et de le bâillonner pour éviter qu’il ne pousse des cris de 20 Hz, mais font un petit trou dans le bâillon pour passer une paille qu’ils relient à une barrique de 200 litres de bonne bière bien fraîche avec des glaçons 1ère qualité ramenés tout droit de Norvège, barrique qu’ils avaient récupérée dans le château du seigneur des Ténèbres du Dehors après qu’il se soit enfuit à Cuba. 

